Instruire prin cercetare

APLICAREATIC
LA PREDAREA BIOLOGIEI

Iurie CRISTEA, profesor la Liceul ASM

USING IT IN BIOLOGY TEACHING

Are we aware or not, but using IT, actually there
is not a problem to find almost any relevant informa-
tion, especially related to pre-university education
field. Up to 90 % of questioned Lyceum s students
have no problem to locate and access any desired
information. Therefore, is just right time to shift up
commonly used teaching approaches from simply
“providing information” toward using of wide-ac-
cessible education resources for designing and con-
ducting of “self-education” development. Practice
of using IT in Biology teaching at Lyceum of Acade-
my of Science of Moldova denotes that in this case,
range of additional collateral goals can be achieved,
including: use of foreign language, self-education,
IT literacy, analytical thinking, presentation skills,
self-confidence etc.

Etiam seni esse discendum (chiar si cei batrani
trebuie sa invete) spunea Seneca acum 2000 de ani,
sugerdnd de fapt ca procesul invatarii trebuie sa
continue pe intreg parcursul vietii.

Aceastd cugetare a devenit deosebit de actuala
mai ales in ultimul deceniu, odata cu declansarea
revolutiei informationale, care, desfasurandu-se cu
viteza exponentiald, patrunde aproape in toate di-
mensiunile activitatii umane.

Utilizarea TIC 1n procesul de predare a biologiei
nu este un element nou. inca 10-15 ani in urma la
Universitatea de Stat din Moldova, sub conducerea
dlui prof. T.Bounegru, se faceau primele incercari
timide de elaborare a unor platforme educationale
computerizate pentru diverse discipline de studii,
inclusiv biologia, platforme pe care urmau sa se
regaseascd atat continut factologic, informational,
cat si (mai ales) procedee si modalitati de evaluari
sumative.

Au mai urmat si alte tentative similare, coor-
donate de catre alti entuziasti ai domeniului, ca de
exemplu grupul de lucru coordonat de cétre binecu-
noscutul pedagog R.Cucereanu, care elaborau cand-
va soft-uri educationale ce vizau predarea / evalua-
rea biologiei.

Mai nou, utilizarea tehnologiilor informationale
a devenit deja parte organica a procesului de instrui-
re la biologie. Este de neconceput s nu utilizam su-
perbele imagini 3-D ale interiorului corpului uman,
ale unor organe interne, ale unor organisme, sa nu
utilizdm imagini video care prezinta intr-un mod ex-
haustiv procesul biosintezei proteinei, de exemplu,
sau alte procese desfasurate la nivel molecular.

Deja multe institutii de invatamant superior de
la noi si din tarile economic avansate creeaza spatii
informationale virtuale, in interiorul carora sunt pla-
sate continuturi informationale (cursuri de lectii),
sisteme automatizate de evaluare, forum-uri tema-
tice specializate etc.

Un exemplu elocvent in acest sens este practica
Universitatii Academiei de Stiinte a Moldovei care,
impreuna cu Institutul de Dezvoltare a Societatii In-
formationale, au implementat o infrastructura si au
initiat elaborarea unei Platforme educationale de
e-learning, in baza unui software de suport ,,Moo-
dle”. Astfel, prin implementarea acestei tehnologii,
studentii si profesorii UnASM pot elabora si accesa
on-line cursuri, dictionare de termeni, module de
evaluare, alte resurse digitale.

Constientizam sau nu, dar procesul de predare /
evaluare se desfasoara deja in conditii cand nu mai e
o problema de a dobandi / de a accesa o informatie.
Sondajele efectuate printre elevii LASM denota ca
90 % din ei doar uneori (rar/foarte rar) nu reusesc
sd localizeze in mod independent informatia ne-
cesara.

Prin urmare, nu mai are sens axarea predarii
biologiei pe formarea cunostintelor enciclopedi-
ce. Deseori elevii reusesc sa localizeze si sa accese-
ze informatii care, dupa complexitatea lor, le depa-
sesc pe cele ,,detinute” de catre profesor.

Procesul de instruire trebuie sa fie deja axat
in mod prioritar pe formarea competentelor de a
identifica, sistematiza, analiza, procesa si prezen-
ta informatii in limba maternd si in limba straina,
mationale, iar rolul profesorului este de a deveni
ghidul elevului pe calea cunoasterii, de a fi cel care-1
protejeaza de ,,inchistarea” in interiorul unei disci-
pline scolare, cel care-1 ajuta sa-si formeze abilitati
si competente durabile si transferabile, utile pe par-
cursul unui sector de timp cat mai lung.

In aceeasi ordine de idei, Liceul Academiei de
Stiinte a Moldovei, deja de mai bine de un an, im-
plementeazd o noud tehnologie educationala, care
transforma elevii in subiecti activi ai procesului de
instruire.

Esenta noii tehnologii rezida in oferirea posibi-
litatii pentru elevi de a elabora Tn mod individual si
de a prezenta public anumite secvente educationale,
utilizand tabla interactiva (Smart Board).

Nu ar fi nimic nou in aceasta tehnologie, daca nu
ar fi stabilite niste conditii pentru elaborare si pre-
zentare. Astfel, elevii urmeaza in mod obligatoriu
sa utilizeze cel putin 4-5 surse de informatii, dintre
care cel putin doud sa fie intr-o limba straina. Mai
mult. Prezentarea trebuie s includa imagini foto si
video editate, si contina efecte grafice. In plus, mai
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sunt evaluate prestatia lingvistica si actoriceasca a
prezentatorului, capacitatea de improvizare etc.

Implementand aceasta simpla, la prima vedere,
tehnologie, profesorul reuseste sd formeze elevi-
lor mai multe competente curriculare transversale
aproape simultan si anume:

1. Competenta transversald a invdifa sa
inveti, deoarece elevii, in mod independent, loca-
lizeaza, estimeaza si utilizeaza diverse surse infor-
mationale, devenind actori activi al procesului de
instruire;

2. Competenta transversald comunicarea
intr-o limbd strdind, deoarece ei progreseaza in a
insusi una/mai multe limbi strdine gratie faptului
ca majoritatea informatiei stiintifice (texte, imagini,
video etc.) plasate pe internet este in limba engleza,
rusa, franceza;

3. Competente digitale si competente in do-
meniul tehnologiilor informationale, deoarece in-
susesc tehnologii informationale: softurile ,,Power-
Point” (editare, inserare imagini, audio, video etc.),
»Smart NoteBook”, invatd sd conecteze si sa sete-
ze media-proiectorul, sa realizeze conexiuni dintre
aparataje, pozitioneze/seteze ecranul / tabla interac-
tiva etc.

4. Competente de bazd in stiinte (biologie),
deoarece elevii localizeaza, filtreaza si proceseaza
analitic informatia ce tine de disciplina biologie si
subiectul investigatiei;

5. Competenta transversald Comunicarea in
limba maternd / limba de stat, deoarece pe parcur-
sul prezentarii, elevii isi perfectioneaza vocabularul,
capacitatile de narator, fluenta discursului, abilitati-
le de interactiune cu audienta etc.

Deja un numaér impresionant de elevi (circa
40) au reusit sa elaboreze si sa prezinte informatii
aproape exhaustive referitoare la anumite tematici
de biologie, unele dintre ele adesea neasteptat de
profunde, capabile sa trezeasca admiratia colegilor,
dar si a cadrelor didactice.

Implementarea acestei tehnologii didactice este
doar un inceput, deoarece 1n perspectiva ne propu-
nem sa elaboram in comun (elevi i profesori) cur-
suri tematice digitale (inclusiv a modulului evalu-
are/autoevaluare), care ar fi plasate pe o platforma
informationald cu acces liber sau parolat. Mai mult,
ar fi interesantd posibilitatea de a redacta / actualiza
informatia, inserand periodic imagini, filme care ar
imbogati continuu nivelul stiintific al acestor cur-
suri. Ar putea fi creat astfel un fel de ,,Wikipedia”
local specializat, cu indicarea numelor celor care
vor contribui, prin investigatii proprii, la suplimen-
tarea informatiei de interes comun.

De asemenea, ne propunem sa stimulam elevii
pentru crearea bazelor de date ce ar contine imagini
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digitale, preparate microscopice digitale, dictionare
tematice digitale, prezentari tematice, alte produse
instructiv-educationale pentru ca ulterior ei sa in-
cerce sd obtind (de ce nu?) anumite beneficii finan-
ciare prin oferirea acestor produse celor interesati
(formand, astfel, competente antreprenoriale).

Utilizarea tehnologiilor informationale a deschis
un nou orizont al cunoasterii pentru elevi. Ca rezul-
tat, a sporit esential dorinta elevilor de a cunoaste
mai mult, precum si constientizarea faptului ca ma-
nualul este doar o (una din) sursa de informatie.

Rezultatele sondajului denota ca informatia pre-
zentatd In manual satisface dorinta de a cunoaste
doar a 12 % din elevi. In procesul de investigatie si
elaborare a prezentarilor, manualul este utilizat in
proportie de 18 % fata de 60 % — internet si 24 %
— alte resurse.

In acelasi context, elevii mentioneaza ca infor-
matia care le satisface curiozitatea este disponibila
in limba englezd — 89 % fatd de 1,9 % — in limba
romana.

La intrebarea referitor la modalitatea prefera-
ta de predare aplicata de catre profesor, raspun-
surile s-au distribuit astfel: predarea cu utilizarea
TIC — 24%, metode traditionale (creta, tabla) — 10
%, combinarea ambelor metode — 62 %. Prin ur-
mare, elevii accepta cu pliacere utilizarea TIC
in procesul de instruire, constientizind eficienta
acestora.
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